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c · 2 R≥0 R≥0 R≥0

c · 4 · r · 1 {wCoffee, sCoffee} ∪ [0, 4] [0, 1] [0, 2]

c · 4 · r · 2 {wCoffee, sCoffee} ∪ [0, 3] {wCoffee, 0} {wCoffee} ∪ [0, 1]

c · 5 · r · 3 {sCoffee} ∪ [0, 2] {sCoffee, 0} [0, 4]

c · 5 · r · 5 {sCoffee, 0} ∅ [0, 2]
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Symbolic state set:

EnvOutput:

EnvInput:

ImpOutput: Let’s wait for 4 units
Wait or offer input?
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x ≤ 2 x ≤ 4
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∅
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{〈k2l2, 0 ≤ x ≤ 0〉, 〈k2l3, 0 ≤ x ≤ 0〉}

��������������		
����∼	��
������ �������� ��� ����� ����� � �� �����

BRICS �

���
� �������
� �	�	#����"� )��	�� ���������

�����)������� ���������� �*����� �" + ����� �!������	


�������������� , �#����� ���# � �#���� -!�!� �� �..	

/ �!������ �&��0 ���# ������ ����� �1 �������	

�!� 2!���� �" ���!� ������� 3!������ ���

���� ��� 4�� ��* ��� 4�� ��*

�� ' ,	5 &0 1 05	5 (&5

�� ' ,	0 &( & 00	, (5+

�� ' ,	/ &, 1 00	, (+5

�� 0 5	6 &5 '5 &06	1 6('

�� , 6	0 &' &, 5+	5 (0,

�� ' &,	& +' 1 '++	0 '1//

�� (606 (/6&	, (+00 105 105 105

��������������		
����∼	��
������ �������� ��� ����� ����� � �� ����� BRICS �

�
������  ���
�	��� *�	��+

�"��� ����% �"��� ������

0 5 10 15 20 25 30

25
00

30
00

35
00

40
00

Symbolic state set size

m
ea

n 
C

P
U

 ti
m

e,
 m

ic
ro

−
s

0 10 20 30 40

10
0

30
0

50
0

Symbolic state set size

m
ea

n 
C

P
U

 ti
m

e,
 m

ic
ro

−
s

��������������		
����∼	��
������ �������� ��� ����� ����� � �� � ���



BRICS �

��������� 	�
�� ������

�������� �� 	�� 	
��� ��������� ���� ���� 	�� 	������ ��

�� !�� �" ������ �� Z 
# ��������� �� �� µs

��$ ����� %����&' ����� %������' ����� %����&' ����� %������'
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Closureδτ (Z, d) =
⋃

0≤δ≤d

{
〈�̄′, z′〉

∣∣ 〈�̄, z〉 ∈ Z, 〈�̄, z〉
δ

=⇒ 〈�̄′, z′〉
}

Z After d =
{
〈�̄, z′〉

∣∣ 〈l̄, z〉 ∈ Closureδτ (Z, d), z′ =
(
z ∧ (t == d)

)
t:=0

}
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Sys.Spec:
MEnv || MImp
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